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UNITED GAMERS PL
REGULAMIN ROZGRYWEK
BATTLEFIELD Vw T5

INFORMAC]JA / ZAPISY w UNITED GAMERS

Zapisy do LIGI/PUCHARU/EVENTU sg otwarte dla kazdego klanu/plutonu.
Liczba graczy do LIGI/PUCHARU/EVENTU nie moze przekracza¢ 20 osob z
jednego klanu/plutonu.

Zgtoszony gracz z danego  plutonu do LIGI/PUCHARU/EVENTU musi
obowigzkowo reprezentowaé swoj klan/pluton [TAG] .

Zapisanie klanow/plutonu do pucharu jest réwnoznaczne z akceptacja
ponizszego regulaminu i regulaminu ogdlnego.

Zgtoszenia druzyny do turnieju mozna dokonywaé wytacznie poprzez discord
na odpowiednim do tego kanale.

Kazdy klan moze zapisa¢ maksymalnie cztery druzyny, sktadajgce sie z
graczy wtasciwego klanu/plutonu. Jednakze musza sie roznic np:

[BKW]- RED - Bekarty Wojny .

[BKW]- BLUE - Bekarty Wojny.

[BKW]- WHITE - Bekarty Wojny.

[BKW]- YELLOW - Bekarty Wojny.

POSTANOWIENIA OGOLNE UG.

LIGA/PUCHAR/EVENT organizowany jest przez UNITED GAMERS regulamin
jest oparty na zasadach stworzonych przez administracje UNITED GAMERS PL.
Kazdy gracz musi przestrzegac regulaminu ogdlnego.

Klan/Pluton zgtaszajacy sie do LIGI/PUCHARU/EVENTU akceptuje ponizszy
regulamin.

Jesli jakiego$ przypadku nie ma w ponizszym regulaminie, powinien by¢ w
regulaminie ogdlnym.

Kapitan klanu/plutonu jest zobowigzany do tego, aby jego klan znat ponizszy
regulamin, a takze regulamin ogdlny.

Wszyscy uczestnicy rozgrywek zobowigzani sa do znajomosci regulaminu.
Brak wiedzy o istniejgcym przepisie, nie jest usprawiedliwieniem do tamania
tych zasad.

Regulamin przed kazdymi rozgrywkami bedzie aktualizowany w oparciu o gre i
dostepne w niej opcje.



ROZGRYWKA

Rozgrywki w UNITED GAMERS sa prowadzone w systemie okreslonym przed
pucharem, np.: 5 vs. 5 dla skrdcenia zapisu bedzie stosowany zapis T5.
LIGA/PUCHAR/EVENT w BATTEFIELD V rozgrywany jest zawsze w aktualnej
wersji gry.

. Organizator przed rozpoczeciem turnieju udostepnia terminarz rozgrywek.

. Format rozgrywek zostanie ustalony po ostatecznym potwierdzeniu ilosci druzyn
(“kazdy z kazdym” badz “ podwaojny robin”)

. W momencie rozpoczecia sie turnieju klany majg okreslony terminarz i wglad do
niego (piatek i sobota lub niedziela).

. W celu rozegrania rozgrywki w lidze klan/pluton wymieniony jako pierwszy w

parze wybiera mape, drugg mape wybiera drugi klan a trzecig i czwartg mape, jest
narzucana z gory (,weekendowa” mapa dla wszystkich druzyn podawana na
discord UG).
Na serwerze moga znajdowaé sie tylko zawodnicy druzyn bioracych udziat w
meczu, obserwator UNITED GAMERS oraz komentator ustalony przez
organizatora. (stream musi by¢ ustawiony z maksymalnym opdznieniem danej
platformy streamingowej)

. Kazda druzyna zobowigzana jest do wpisania wynikow meczu na discord na
odpowiednim do tego kanale i opatrzenia ich w odpowiednie screeny.

Mecze rozgrywamy na nastepujacych zasadach:

UNITED GAMERS PL
BATTEFIELD 5 vs 5

1.1 Ograniczenia (niedozwolone)

OGRANICZENIA KLASY (2/2/2/2) :

e Szturm: maksymalnie 2 na druzyne
e Medyk: maksymalnie 2 na druzyne
« Wsparcie: maksymalnie 2 na zespot

o Zwiadowca: maksymalnie 2 na druzyne



1.1 Ograniczenia (niedozwolone)

< BRONIE

e M1907 SF - (Szturm)

e BREDA M1935 PG - (Szturm)

e SUOMIKP/-31 - (Medyk)

e Typ2A - (Medyk)

e MI1928A1 - (Medyk)

e Pistolet do smaru M3 - (Medyk) / (Zbanowany tylko na PS4 i XB1)
e BAR M1918A2 - (Wsparcie) /(Zbanowany tylko na PS4 i XB1)

o Wszystkie karabinki Bolt Action

o Commando Carbine - (Medyk)
o M28 con Tromboncino - (Medyk)

o Karabin dzungli - (Medyk)
> Wszystkie karabiny potautomatyczne
o Gewehr 43 - (Szturm)
o Karabinek M1A1 - (Szturm)
o Turner SMLE - (Szturm)
o Selbstlader 1916 - (Szturm)
o Gewehr1-5 - (Szturm)
o AG/M42 - (Szturm)
o Mass 44 - (Szturm)
o Karabin 1938M - (Szturm)
o M1 Garand - (Szturm)

o Selbstlader 1906 - (Zwiadowca)
» Wszystkie MMG

o MG-42 - (Wsparcie)
o MG-34 - (Wsparcie)
o VGO - (Wsparcie)
o M1922 MG - (Wsparcie)
o MI1919A6 - (Wsparcie)

o S2-2000 - (Wsparcie)
> Wszystkie strzelby

o Automatyczny 126G - (Wsparcie)
o Wiercenie M30 - (Wsparcie)
o M1987 - (Wsparcie)
o Model 37 - (Wsparcie)
> Wszystkie karabiny samopowtarzalne zwiadowcy
o Karabinek P08 - ( Zwiadowca)
o Model 8 - (Zwiadowca)
o ZH-29 - (Zwiadowca)
o RSC - (Zwiadowca)
o Karabinek okopowy - (Zwiadowca)



» Wszystkie karabiny przeciwpancerne
o Boys AT Rifle - (Zwiadowca)
o Panzerbuchse 39 - (Zwiadowca)

= Nowe bronie w ramach trwania ,,Teatru Wojny *
W przypadku kiedy nowa bron zostanie dodana do gry podczas trwania
turnieju automatycznie jest ona zakazana!!
Bron, ktora obecnie nalezy do tej kategorii:
Typ 11 LMG (Wsparcie)

Gadzety, ktore obecnie naleza do tej kategorii:

Lunge Mine / M1A1 Bazooka

DX

» 1.2 Gadzety klasowe (doposazenie)

Granat uderzeniowy (wsparcie)
PIAT
Granatnik karabinkowy (szturmowiec)

Mina przeciwpiechotna
N6z do rzucania
Pistolet sygnatowy
Znacznik odrodzen
Snajper pozorowany
DYNAMIT

YV V.V V VYV V VVYVY

< 1.3 Inne

v" Wsparcie z powietrza

Wszystkie opcje z wsparcia z powietrza sg surowo zabronione i uzycie ich grozi
przegraniem rundy.

v’ Pojazdy
Wszystkie pojazdy oraz todzie s3 zabronione, takze te znajdujace sie na mapie.

v' Celowniki

Celowniki x 3 sg zabronione w klasach wsparcia i szturmowca.

Kategoryczny zakaz uzywania Katany / M2 miotacz ognia.
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% Obostrzenia map zakaz ( wynikajace z ,,glitchy” gry oraz przewagi
wysokosciowej

> Wszystkie dachy /daszki / wiezyczki obserwacyjne na wszystkich
mapach z basenu.

» Wybieganie poza obszar mapy .

» Budowanie broni stacjonarnych.

> Budowanie fortyfikacji prowadzonych do / z zakazanych dachow na
Maricie i korzystanie z nich jest surowo zabronione.

> Wykorzystywanie btedow gry (glitchy).

DOSTEPNE MAPY

e Lofoty

o Fijell 652

e Prowansja

o Operacja pod ziemia
e Narwik

o Rotterdam

o Dewastacja

o Marita

% 1.4 SANKCJE

o Jesli druzyna naruszy ograniczenie dotyczace gadzetow / pojazdéw / positkow /
dachu / fortyfikacji, przepadnie tylko mapa, na ktérej uzyto przedmiotu.

o Jesli druzyna naruszy ograniczenie broni zostanie natozona kara 25 Biletow za
ZBANOWANA Bron / Zabojstwo z granatu.

v" (Oznacza to, ze zabicie za pomocg zbanowanej broni nie kosztuje twojej
druzyny mapy)

« Jesli druzyna naruszy ograniczenie KLASY, za kazde 10 sekund, w ktérych
nastapi naruszenie, zostanie natozona kara 25 biletow.

v' 0Oznacza to, ze przypadkowe odrodzenie sie z dodatkowga klasg nie kosztuje
twojej druzyny gry, o ile od razu jg wdrozysz.

v Suma trzech (3) naruszen ograniczen KLASY na tej samej mapie (2 strony)
spowoduje utrate mapy przez druzyne naruszajgcg przepisy.

v Do kazdego zdarzenia wymagany jest dowod wideo.

v Filmy musza mie¢ dtugosc co najmniej 10 sekund i musza pokazywac tablice
wynikOw na czas naruszenia przepisow.

o Zespoty bedg musiaty zgtaszac i przedstawia¢ dowody naruszenia przepisow na

koncu mapy, na ktorej nastapito naruszenie. Nieprzestrzeganie tego moze
spowodowac uniewaznienie kary dla druzyny przeciwnej.
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Ustawienia serwera

Kazdy serwer MUSI by¢ chroniony hastem. Zalecamy, aby druzyny zmienity
hasto do serwera przed kazdym meczem, aby unikna¢ sledzenia starych
haset i dotagczania do widzow.

Aby uzyskaé dostep do gier spotecznosciowych, nacisnij: Graj> Tryb
wieloosobowy> Utworz gre spotecznosciowa> Dodaj konfiguracje

Ustawienia konfiguracji:

Nazwa konfiguracji: 1LBFV-UG 5VS 5

Rozmiar gry: 16

Tryby gry i mapy:
o Rundal:MapaA - wybiera pierwszy klan
o Runda 2 : Mapa B - wybiera drugi klan
o Runda 3: Mapa C - wybiera UG
o Runda4: MapaD - wybiera UG

Hasto: WLACZONE

Minimalna liczba graczy 10

*USTAWIENIA SERWERA BEDA ZAKTUALIZOWANE PRZED ROZPOCZECIEM LIGI
UNITED GAMERS . Z UWAGI NA ZMIANY DOKONYWANE PRZEZ DEVELOPERA GRY !

**MAKSYMALNY CZAS SPOZNIENIA DRUZYNY TO 10 MIN OD CZASU
WYZNACZONEGO W TERMINARZU.

***W WYJATKOWYCH SYTUACJACH MOZNA ZMIENIC JEDEN TERMIN
ROZEGRANIA MECZU PO OBUSTRONEJ ZGODZIE KAPITANOW DRUZYN.

+* 1.5 Punktacja

Kazda mapa sktada sie z CZTERECH rund (MAP). Punktacja opiera sige na
systemie wygrana 3pkt./ remis Ipkt. / przegrana -0 pkt. dogrywki nie ma.

Kazdy klan jest zobowigzany do zrobienia zrzutu ekranu, badz ewentualnie
zdjecia z zakonczonego kazdego etapu gry i przechowywanie ich do 14 dni od
momentu rozegrania meczu.



1.6 KARY | PRZEWINIENIA

% UNITED GAMERS przyjmuje nastepujacy system kar, ktore dotycza
wytacznie rozgrywek w BATTEFILDA V. Uczestnicy bioracy udziat
w rozgrywkach UNITED GAMERS s3 zobowigzani do zapoznania
sie z powyzszym systemem Kkar.

< Wszystkie dowody na przewinienia musi  dostarczyc
osoba/klan/pluton oskarzajgca druga stronge. W trakcie trwania
rozpatrywania zgtoszenia osoba bezstronna moze poprosi¢ o
dowody na obrone od strony bronigcej sie.

» Zgtoszenie ztamania regulaminu zgtaszamy poprzez discord,
wpisujac w tytule zgtoszenia: nazwe oraz mecz ktérego dotyczy
zgtoszenie.

L)

1.7 Postanowienia koncowe

< Organizator ma prawo zmienia¢ regulamin w trakcie trwania
turnieju.

< Organizator ma obowigzek poinformowaé uczestnikow o
ewentualnych zmianach w regulaminach.

% Jesli zmienig sie zasady UNITED GAMERS organizator jest
zobowigzany do wprowadzenia stosownych zmian w swoim
regulaminie i do poinformowania o tym uczestnikow rozgrywek.

< Jednostka wtasciwa do rozwigzywania sporow miedzy plutonami
jest UNITED GAMERS administracja.

< Ewentualne niedomdwienia w regulaminie prosze kierowac

bezposrednio na discord.gg/ANZxk2n UNITED GAMERS PL .
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